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Claves 

 
MMAGA: Métodos matemáticos para animación y gráficos avanzados
FBIG: Física básica en informática gráfica 
AEDA: Algoritmos y estructuras de datos avanzados 
PR:  Programación 
IA:  Inteligencia Artificial 
IG:  Informática gráfica 
AGM: Arquitecturas para gráficos y multimedia 
 

MP:  Metodología de proyectos 
AA:  Animación avanzada 
MCDH: Manipulación y control de dispositivos hápticos 
TJ:  Tecnología de juegos 
MDP:  Modelado de personajes 
 

 


